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教育经历

南京大学 本科｜电子信息科学与技术 2020.09 – 2024.06
• 专业成绩：GPA 4.5/5.0，专业前 10%
• 主修课程：C 程序设计、计算机系统基础、操作系统、数据结构与算法、离散数学、计算机
图形学

• 荣誉奖项：南京大学优秀毕业生、优秀学生、人民奖学金、国家励志奖学金

南京大学 硕士｜通信工程 2024.09 – 2027.06
• 研究方向：交互式视频生成世界模型、游戏智能体、计算机视觉
• 荣誉奖项：南京大学学业奖学金一等奖
• 导 师：姚遥、曹汛

实习与项目经历

生数科技｜流式数据算法实习生 2026.06 – 至今
• 工作内容：负责流式 vidu s 系列视频生成基座模型的训练数据 Infra，搭建面向模型训练的
数据生产、处理与质量保障管线，支撑训练数据持续迭代；探索交互式视频世界模型的前沿
方法，提升可控视频生成的质量。

蚂蚁集团｜游戏数据 Infra 2025.09 – 2026.06
• 项目介绍：训练能够生成、理解并自主探索复杂动态环境的智能模型，需要兼具场景多样性、
统一动作表征与精确空间监督的高质量交互数据，而现有数据集往往难以同时满足这些要
求。为此，构建覆盖多款主流 3A 游戏的多模态数据集，将异构游戏交互统一至跨游戏动作
空间，并提供精确空间标注，可支撑交互式世界模型、通用游戏智能体、空间智能与三维重
建等任务。

• 项目成果：对 80余款主流 3A游戏进行了深入逆向，难点在于不同游戏引擎差异较大，需要
对每个游戏恢复深度尺度、获取相机位姿并统一坐标系、优化性能以高帧率录制，最终准确
重建出场景点云。
相关数据已用于蚂蚁的交互世界模型（Lingbot-World、Lingbot-World-2.0）和流式三维
重建模型（Lingbot-Map ）的训练。

学科竞赛
• 全国大学生电子设计竞赛 一等奖

学生工作
• 南京大学毓琇书院 新生朋辈导师
• 南京大学苏州校区融媒体中心 美编、摄影
• 南京大学电子科学与工程学院 研代会常任代表
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